ELEKTRONINIS SMIGINIO TAIKINYS

Prekés Nr. 881

Naudotojo vadovas ir zaidimo taisyklés

Dékojame, kad pasirinkote §j elektroninj smiginio taikinj!
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vadovg ir iSsaugokite jj, kad galétumeéte perziuréti ateityje.

1 skyrius. Produkto pristatymas

Produkto matmenys: 47 cm x 41 cm x 2,2 cm.
Siame elektroniniame smiginio taikinyje yra 25 zaidimai su 157 parinktimis.
Vienu metu gali zaisti iki 8 Zaidéjy.

Gaminys automatiSkai skaiCiuoja taskus ir pranesa juos balso pranesimais.

2 skyrius. [rengimas

2.1 Montavimo instrukcijos

Aukstis: ,Bullseye” centras turi bati 1,73 m virs grindy.

Atstumas nuo taikinio: Horizontalus atstumas nuo taikinio priekinio pavirSiaus iki metimo linijos priekinio krasto
turi bati 2,37 m.

Taikinio pakabinimas: Dviem varztais pritvirtinkite laikiklj prie sienos. Jei varztai nesukami | sienos statramstj,
naudokite kaisCius. Uzdékite taikinj ant montavimo laikiklio ir patikrinkite, ar jis tvirtai prigludes prie sienos.

Bul’sEye H .
2,934 m 1,73 m
9 ft 7% ins. 58 ins.
OCHE
raised 38 mm .-~
(1 ins. ).~ :
A 137m L
. 7 £t 9% ins.

Paveikslélyje ,Bull’'s Eye“ reiSkia ,bullseye” centra. ,Oche raised 38 mm (12 ins.)“ reiSkia, kad metimo linija pakelta
38 mm (1%% colio).

DartVibe - Item No. 881



2.2 Maitinimas

" Taikinys maitinamas 3 AAA tipo 1,5 V baterijomis (nepridedamos). Noredami jdéti baterijas, atidarykite galinéje
puséje esantj baterijy skyrelj.

* Taikinj taip pat galima maitinti USB-C laidu (nepridedamas).

3 skyrius. Tasky skaiCiavimo taisykles

Segmentas Taskai
Dvigubas ziedas Taskai x 2
I1Sorinis viengubas Ziedas Taskai x 1
Trigubas ziedas Taskai x 3
Vidinis viengubas Ziedas Taskai x 1
Viengubas ,bullseye” 25x1=25
Dvigubas ,bullseye” 25x2=50
Double

Quter Single
Triple
Inner Single

Single Bullseye
Double Bullseye

4 skyrius. Naudojimas

4.1 Mygtuky funkcijos
Mygtukas ,GAME/POWER"

* ljungimas ir iSjungimas: Trumpai paspauskite, kad jjungtuméte; norédami isjungti, laikykite mygtukg nuspaude.
Jei jrenginys nenaudojamas ilgiau nei 10 minucCiy, automatiSkai jjungiamas miego rezimas.

Zaidimo pasirinkimas: Trumpai paspauskite, kad pasirinktuméte Zaidima nuo G01 iki G25.
* Pabaiga: Zaidéjas gali paspausti §j mygtuka zaidimui uzbaigti.

Mygtukas ,OPTION/SCORE*

* Parinké&iy pasirinkimas: Trumpai paspauskite, kad pasirinktuméte parinktis.

" Tasky perzilira: Zaidimo metu pakartotinai spauskite, kad perzitirétumeéte visy zaidéjy taskus. Jei 2 sekundes
nepaspaudziamas joks mygtukas, ekranas automatiskai grizta j jprastg zaidimo rodinj.

Mygtukas ,PLAYER/MISS*
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Zaidéjy skai¢iaus pasirinkimas: Trumpai paspauskite, kad pasirinktuméte Zaidima vienam Zaidéjui arba iki 8
zaidéjy.

Nepataikymo registravimas: Zaidimo metu trumpai paspauskite, kad uz smiginius, pataikiusius uz tasky zony
riby, buty uzregistruota 0 tasky.

Mygtukas ,HANDICAP/ELIMINATE®

Handikapas: Mygtuku galima nustatyti skirtingg kiekvieno zaidéjo sudétingumo lygj pakeiciant atskiry zaidimy
parinktis. Kai kuriuose zaidimuose handikapo funkcijos néra.

Tas$ky anuliavimas: Zaidimo metu galima anuliuoti jau uZregistruoto smiginio taskus, jei jis nejstrigo tvirtai ir
iSkrito.

Mygtukas ,SOUND/DOUBLE"

Garsas: Laikykite mygtukg nuspaude 3 sekundes, kad jjungtuméte arba iSjungtuméte garsg. Matoma garso
piktograma reiskia, kad garsas jjungtas; jei piktogramos néra, garsas iSjungtas.

Double: Si funkcija veikia tik Zaidime ,G01 Count Down* ir jjungia rezimus ,Double In“ bei ,Double Out".

Mygtukas ,START/NEXT*

Pradéti: Nustate parinktis paspauskite mygtuka, kad pradétuméte zaidima.

Kitas: Zaidimo metu paspauskite mygtuka, kad pereituméte prie kito Zaidéjo.

4.2 LCD ekranas

LCD ekrane rodoma zaidimo informacija ir taskai.

B 15 16 17 18 19 20

Paveikslélio Zymos: Score = taskai; Game = zaidimas; Option = parinktis; Player = Zaidéjas; Double = dvigubas;
Darts = smiginiai; Voice = balsas; B = ,bullseye®“.
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4.3 Garsy sgrasas
Nr.

1

10

1"
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Garsas

Garso efektas ,Dididi“

Diztantis stiklas

Neigiamas metalo garsas

Metalo garsas

Sprogimas

Triple

Double

Bullseye

Dvigubas bullseye

Kitas Zaidéjas

Nugalétojas

Aprasymas

Tinkamo metimo ,Cricket”
zaidime garsas

Netinkamo metimo garsas

Garsas paspaudus netinkamg

mygtukg

Garsas paspaudus tinkamg
mygtukg

|spéja apie ,bust’, kai likusiy
tasky skaicius tampa
mazesnis uz nulj

Smiginis pataiko | trigubg
Ziedg

Smiginis pataiko j dvigubg
Ziedag

Smiginis pataiko | viengubg

,bullseye” Ziedg

Smiginis pataiko j dvigubg

,bullseye” Ziedg

Prane$a, kad atéjo kito
zaidéjo eilé

Paskelbia nugalétojg

Garso tipas

Garso efektas

Garso efektas

Garso efektas

Garso efektas

Garso efektas

Balsas

Balsas

Balsas

Balsas

Balsas

Balsas



5 skyrius. Zaidimy taisyklés

G01 Count Down
Parinktys: 301, 501, 601, 701, 801, 901, 999

Zaidéjai pradeda turédami nustatytg tasky skaigiy ir atima smiginiais surinktus tagkus, kol lieka tiksliai nulis. Tikslas
— pirmam pasiekti nulj.

Pradinis tasky skaiCius: Atsizvelgiant | pasirinktg parinktj, zaidéjai pradeda turédami 301, 501, 601, 701, 801,
901 arba 999 taskus.

Tasky atémimas: Kiekvienas zaidéjas per éjimg meta tris smiginius. Surinkti tadkai atimami i§ dabartinio bendro
Zaidéjo tasky skaiciaus.

Bust: Jei zaidéjas surenka daugiau tasky, nei reikia nuliui pasiekti, jo €jimas baigiasi, o tasky skaiCius
grazinamas | éjimo pradzios reikdme.

Laiméjimas: Laimi pirmasis Zaidéjas, pasiekes tiksliai nulj.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

" Double: Zaidéjas mygtuku ,SOUND/DOUBLE* gali jjungti ,Double” rezimus:
Double In: Norédamas pradéti zaidima, Zaidéjas turi pataikyti | dvigubg segmenta.

Double Out: Norédamas tiksliai sumazinti taSky skaiciy iki nulio, zaidéjas turi pataikyti j dvigubus segmentus. Jei
metimu tasky skaiCius sumazinamas Zemiau 1, jvyksta ,bust”.

Double In & Out: Norédamas pradéti ir uzbaigti zaidima, zaidéjas turi pataikyti j dvigubus segmentus. Jei
metimu tasky skaiCius sumazinamas Zemiau 1, jvyksta ,bust”.

G02 Count Up
Parinktys: 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900

Zaidéjai pradeda nuo nulio ir prideda smiginiais surinktus taskus, kol pasiekia tikslinj tasky skaiciy. Tikslas —
pirmam pasiekti i$ anksto nustatytq tiksla.

" Tikslinis tasky skaiCius: Atsizvelgiant | pasirinktg parinktj, tikslas yra 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800
arba 900.

PradZia nuo nulio: Visi zaidéjai pradeda turédami nulj tasky.

Tasky pridéjimas: Kiekvienas zaidéjas per €jimg meta tris smiginius. Uz kiekvieng pataikyma surinkti taskai
pridedami prie bendro zaidéjo tasky skaiciaus.

Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, pasiekes arba virsijes tikslinj tasky skaiciy.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G03 Score Cricket (dar vadinamas ,Standard Cricket")
Parinktys: E00, E20, E25

Zaidéjai stengiasi uzdaryti nurodytus skaicius, o papildomais pataikymais surinkti kuo daugiau tasky. Tikslas —
pirmam uzdaryti visus skai€ius ir surinkti daugiau tasky nei varzovas.

" Nurodyti skaiciai: 15, 16, 17, 18, 19, 20 ir ,bullseye®.

Skaiciaus uzdarymas: Norint uzdaryti nurodytg skaiciy, | jj reikia pataikyti tris kartus. Viengubas pataikymas
skaicCiuojamas kaip vienas, ,double” — kaip du, o ,triple” — kaip trys pataikymai.
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Tasky rinkimas: Uzdarius skaiciy, zaidéjas gali rinkti taskus papildomai | jj pataikydamas. Pavyzdziui, viengubas
pataikymas | 20 vertas 20 tasky, ,double“ — 40, o ,triple” — 60 tasky. Kai visi zaidéjai uzdaro tg patj skaiciy, uz jj
tasky rinkti nebegalima.

Laiméjimas: Uzdarius visus skaiCius laimi daugiausia tasky surinkes zaidéjas.

3 parinkg¢iy skirtumai:

EO0O0: Fiksuotos tvarkos laikytis nereikia.

E20: Pradékite trimis pataikymais j 20, tada i$ eiles pataikykite j 19, 18, 17, 16, 15 ir ,bullseye®.
E25: Pradékite trimis pataikymais j ,bullseye®, tada i$ eilés pataikykite | 15, 16, 17, 18, 19 ir 20.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G04 Simple Cricket (dar vadinamas ,No Score Cricket")
Parinktys: N0O, N20, N25

Zaidéjai stengiasi uzdaryti nurodytus skaigius, tadiau taskai rezultaty lentoje neregistruojami. Tikslas — pirmam
uzdaryti visus skaicius.

* Nurodyti skaiciai: 15, 16, 17, 18, 19, 20 ir ,bullseye”.
" Skai€iaus uzdarymas: Norint uzdaryti nurodyta skaiciy, j jj reikia pataikyti tris kartus. Viengubas pataikymas
skaicCiuojamas kaip vienas, ,double” — kaip du, o ,triple” — kaip trys pataikymai.

Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, uzdares visus skaicius.

3 parinkciy skirtumai:

NOO: Fiksuotos tvarkos laikytis nereikia.

N20: Pradékite trimis pataikymais | 20, tada i$ eilés pataikykite | 19, 18, 17, 16, 15 ir ,bullseye®.

N25: Pradékite trimis pataikymais | ,bullseye®, tada i$ eilés pataikykite | 15, 16, 17, 18, 19 ir 20.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE® nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

GO05 Cut Throat Cricket
Parinktys: C00, C20, C25

Zaidéjai stengiasi uzdaryti nurodytus skaigius ir skirti taskus varzovams. Tikslas — pirmam uzdaryti visus skaigius ir
turéti maziau tasky nei varzovai.

" Nurodyti skaiciai: 15, 16, 17, 18, 19, 20 ir ,bullseye®.

" SkaiCiaus uzdarymas: Norint uzdaryti nurodyta skaiciy, | jj reikia pataikyti tris kartus. Viengubas pataikymas
skaiCiuojamas kaip vienas, ,double” — kaip du, o ,triple” — kaip trys pataikymai.

Tasky skyrimas (,Cut-Throat* taisyklé): Uzdarius skaiciu, papildomi pataikymai j jj skiria taSkus varzovams,
kurie jo dar neuzdaré. Varzovai, kurie skaiciy jau uzdaré, papildomy zymy negauna.

Laiméjimas: Uzdarius visus skaicius laimi maziausiai tasky turintis zaidéjas.

3 parinkg¢iy skirtumai:

CO00: Fiksuotos tvarkos laikytis nereikia.

C20: Pradeékite trimis pataikymais j 20, tada i$ eiles pataikykite | 19, 18, 17, 16, 15 ir ,bullseye®.
C25: Pradeékite trimis pataikymais j ,bullseye®, tada i$ eilés pataikykite | 15, 16, 17, 18, 19 ir 20.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.
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GO06 Killer Cricket

Parinktys: H0O0, H20, H25

Zaidéjai stengiasi uzdaryti nurodytus skaicius ir atimti gyvybes i§ varzovy. Tikslas — pirmam uzdaryti visus skaicius.
* Nurodyti skaiciai: 15, 16, 17, 18, 19, 20 ir ,bullseye*.

" Skaiciaus uzdarymas: Norint uzdaryti nurodyta skaiciu, j ji reikia pataikyti tris kartus. Viengubas pataikymas
skaiCiuojamas kaip vienas, ,double” — kaip du, o ,triple” — kaip trys pataikymai.

Gyvybiy atémimas: Jei zaidéjas uzdaré skaiCiy daugiau nei trimis pataikymais, jis gali atimti gyvybiy i$ varzovy,
kurie dar néra jo uzdare. Pavyzdys su skaiCiumi 15: 1 zaidéjas turi vieng arba du pataikymus, o dabar meta 2
zaidéjas. 1 zaidéjas praranda gyvybe, jei 2 zaidéjas uzdaro skaiciy daugiau nei trimis pataikymais vienu i$ Siy
atveju:

2 Zaidéjas jau turi vieng pataikyma ir pataiko j ,triple 15“ (trys pataikymai).

2 Zzaidéjas jau turi du pataikymus ir pataiko j ,double 15 (du pataikymai) arba ,triple 15 (trys pataikymai).

Jei varzovas taip pat uzdaré tg skaiciy, gyvybés neatimamos. Jei 1 zaidéjas jau turi tris pataikymus, jis
nenukencia.

Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, uzdares skaicius nuo 15 iki 20 ir ,bullseye”.

3 parinkciy skirtumai:
® HOO: Fiksuotos tvarkos laikytis nereikia.

H20: Pradékite trimis pataikymais j 20, tada iS eilés pataikykite j 19, 18, 17, 16, 15 ir ,bullseye”.
H25: Pradékite trimis pataikymais j ,bullseye”, tada i$ eilés pataikykite | 15, 16, 17, 18, 19 ir 20.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

GO07 Low Pitch Cricket
Parinktys: LOO, L20, L25

Zaidéjai stengiasi uzdaryti nurodytus skaicius, o papildomais pataikymais surinkti kuo daugiau tasky. Tikslas —
pirmam uzdaryti visus skaigius ir surinkti daugiau tasky nei varzovas. Zaidimas panasus | GO3 Score Cricket,
taciau naudojami skaiciai nuo 1 iki 6 ir ,bullseye®.

Nurodyti skaiciai: 1, 2, 3, 4, 5, 6 ir ,bullseye®.

" SkaiCiaus uzdarymas: Norint uzdaryti nurodyta skaiciy, | jj reikia pataikyti tris kartus. Viengubas pataikymas
skaiCiuojamas kaip vienas, ,double” — kaip du, o ,triple” — kaip trys pataikymai.

Tasky rinkimas: Uzdarius skaiCiy, zaidéjas gali rinkti taskus papildomai j jj pataikydamas. Pavyzdziui, viengubas
pataikymas | 6 vertas 6 taskuy, ,double” — 12, o ,triple* — 18. Kai visi zaidéjai uzdaro tg patj skaiciy, uz jj taSky
rinkti nebegalima.

Laiméjimas: Uzdarius visus skaiCius laimi daugiausia tasky surinkes zaidejas.

3 parinkgciy skirtumai:

LOO: Fiksuotos tvarkos laikytis nereikia.

L20: Pradékite trimis pataikymais j 6, tada i$ eiles pataikykite j 5, 4, 3, 2, 1 ir ,bullseye®.
L25: Pradékite trimis pataikymais j ,bullseye®, tada i$ eilés pataikykite | 1, 2, 3, 4, 5ir 6.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

GO08 Round Clock
Parinktys: 105, 110, 115, 120; 205, 210, 215, 220; 305, 310, 315, 320
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Zaidéjai turi pataikyti | kiekviena taikinio skaigiy tinkama tvarka. Laimi pirmasis Zaidéjas, pataikes j visus skaicius.

Kiekvienas zaidéjas per &éjima meta tris smiginius, taCiau prie kito skaiCiaus gali pereiti tik pataikes | dabartinio

tikslinio skaiCiaus segmenta.

" Laiméjimas: Laimi zaidejas, pataikes | visus tikslinius skaicius.

" Parinkciy skirtumai:

" 105, 110, 115, 120: Eilé prasideda nuo 1 ir atitinkamai tesiasi iki 5, 10, 15 arba 20. Tinka viengubi, dvigubi ir
trigubi ziedai.

" 205, 210, 215, 220: Eilé prasideda nuo 1 ir atitinkamai tesiasi iki 5, 10, 15 arba 20. Tinka tik dvigubi ziedai.

" 305, 310, 315, 320: Eilé prasideda nuo 1 ir atitinkamai tesiasi iki 5, 10, 15 arba 20. Tinka tik trigubi Ziedai.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G09 Shoot Out

Parinktys: -05, -07, -09, -11, -13, -15, -17, -19, -21

Zaidéjai stengiasi pataikyti j tikslinj skaiCiy ir atima taskus i$ nustatyto pradinio tasky skaiciaus. Tikslas — pirmam
pasiekti nulj.

* Pradinis tasky skaicius: Parinktys nurodo pradinj tasky skaiciy. Pavyzdziui, -05 reiSkia 5 taskus.
" Tikslinis skaigius: Zaidéjai stengiasi pataikyti j LCD ekrane atsitiktinai rodoma tikslinj skaigiy.
" Tasky atémimas: Viengubas, dvigubas ir trigubas Ziedas skaic¢iuojamas kaip 1 taskas ir atimamas i$ pradinio
tasky skaiciaus.

Nepataikymas: Jei zaidéjas neiSmeta smiginio per 10 sekundziy, metimas laikomas nepataikymu.
Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, sumazines pradinj tasky skaiciy iki 0.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G10 Shanghai

Parinktys: 101, 105, 110, 115

Zaidéjai turi pataikyti | kiekvieng taikinio skaigiy tinkama tvarka. Laimi pirmasis Zaidéjas, pataikes j visus skaigius ir
surinkes daugiausia tasky. | kiekvieng tikslinj skai€iy galima mesti tik vieng karta. Pataikius | tikslinj skaiCiy, taskai
pridedami. Nepataikius nebegalima dar kartg bandyti pataikyti j tg srit].

" Laiméjimas: Laimi Zaidéjas, pataikes | visus tikslinius skai€ius ir surinkes daugiausia tasky.
" Parinkciy skirtumai:
" 101: Eile prasideda nuo 1 ir tesiasi iki 20 bei ,bullseye®.
105: Eilé prasideda nuo 5 ir tesiasi iki 20 bei ,bullseye®.
110: Eilé prasideda nuo 10 ir tesiasi iki 20 bei ,bullseye®.

115: Eilé prasideda nuo 15 ir tesiasi iki 20 bei ,bullseye®.

G11 Halve It
Parinktis: H12

Zaidéjai turi pataikyti | LCD ekrane rodomus tikslinius skaiius $ia tvarka:

Pirmiausia 12, 13 ir 14; tinka viengubi, dvigubi ir trigubi ziedai.

Tada bet kurio skaiCiaus dvigubi Ziedai.
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Tuomet 15, 16, 16; tinka viengubi, dvigubi ir trigubi Ziedai.

Tada bet kurio skaiCiaus trigubi ziedai.

Tuomet 18, 19 ir 20; tinka viengubi, dvigubi ir trigubi Ziedai.

Galiausiai ,bullseye®.
Siame Zaidime taskai sumuojami. Jei Zaidéjas per raundg visais trimis smiginiais nepataiko j nustatyta tiksla, jo
tasky skaicius sumazinamas perpus.

Laiméjimas: Laimi zaidéjas, pataikes | visus tikslinius skaiCius ir surinkes daugiausia tasky.

G12 High Score

Parinktys: 003, 004, 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011, 012, 013, 014

Zaidéjai pradeda nuo nulio ir prideda kiekvieno metimo tagkus. Tikslas — Zaidimo pabaigoje turéti daugiausia tasky.
Parinktys nustato zaidziamy raundy skaiciy. Visi Zaidéjai pradeda turédami nulj tasky. Kiekvienas Zaidéjas per
€jimg meta tris smiginius, o uz kiekvieng pataikymag surinkti taSkai pridedami prie bendro tasky skaiciaus.

Laiméjimas: Nustatytam raundy skaiciui pasibaigus laimi daugiausia tasky surinkes Zaidéjas.

G13 Over (dar vadinamas ,Legs Over®)

Parinktis: 003, 005, 007, 008, 009, 010, 011, 012, 013, 014, 015, 016, 017, 018, 019, 020, 021

Zaidéjai pradeda nuo nulio ir sumuoja smiginiais surinktus taskus, kad viréyty tikslinj tasky skai¢iy bei i§saugoty
gyvybes. Tikslas — likti paskutiniam, turin€iam gyvybiy.

Pradinés gyvybés: Parinktys nurodo pradinj zaidéjy gyvybiy skaiciy.

Pradiniai taskai: Zaidéjams atsitiktinai parenkamas tasky skaicius ir jis parodomas LCD ekrane.

" Tiksliniai taSkai: LCD ekrane atsitiktinai parodomas tasky skaiCius. Kai zaidéjas per raundg surenka didesnj
bendrg tasky skaiciy, jis tampa nauju tikslu, kurj kiti turi virSyti.
Tasky sumavimas: Kiekvienas zaidéjas per €jimg meta tris smiginius ir sudeda surinktus taskus.

Gyvybés praradimas: Zaidéjas turi stengtis surinkti ne maziau tasky nei didziausias ankstesniame raunde
surinktas tasky skaicius. PrieSingu atveju jis praranda gyvybe.
Laiméjimas: Laimi paskutinis zaidéjas, kuriam liko gyvybe.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE"® nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G14 Under (dar vadinamas ,Legs Under*)

Parinktis: U03, U05, U07, U08, U09, U10, U11, U12, U13, U14, U15, U16, U17, U18, U19, U20, U21

Zaidéjai pradeda nuo nulio ir sumuoja smiginiais surinktus taskus, tagiau, norédami i§saugoti gyvybes, turi likti
zemiau tikslinio tasky skaiCiaus. Tikslas — likti paskutiniam, turiniam gyvybiy.

Pradinés gyvybés: Parinktys nurodo pradinj zaidéjy gyvybiy skaiciy.

Pradiniai taskai: Zaidéjams atsitiktinai parenkamas tasky skaigius ir jis parodomas LCD ekrane.

Tiksliniai taskai: Kai zaidéjas per raundg surenka mazesnj bendrg tasky skaiciy, jis tampa nauju tikslu, kurio turi
siekti kiti.
Tasky sumavimas: Kiekvienas zaidejas per €jimg meta tris smiginius ir sudeda surinktus taskus.

Gyvybeés praradimas: Zaidéjas turi stengtis surinkti ne daugiau tasky nei maziausias ankstesniame raunde
surinktas tasky skaicius. PrieSingu atveju jis praranda gyvybe.

Laiméjimas: Laimi paskutinis zaidejas, kuriam liko gyvybe.
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Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G15 Big-6
Parinktys: B03, B05, BO7, B08, B09, B10, B11, B12, B13, B14, B15, B16, B17, B18, B19, B20, B21
Zaidéjai stengiasi pataikyti j tikslinj segmenta, kad i§saugoty gyvybes. Tikslas - likti paskutiniam, turiniam

gyvybiu.

Pradinés gyvybés: Parinktys nurodo pradinj zaidéjy gyvybiy skaiciy.

Pirmasis tikslas: Pirmasis zaidéjas bando pataikyti | viengubg skaicCiaus 6 segmenta.

Naujo tikslo nustatymas: Kiekvienas zaidéjas per &jimg meta tris smiginius.

Jei pirmasis zaidéjas pataiko | viengubg skaiCiaus 6 segmentg pirmuoju arba antruoju smiginiu, tre€iuoju jis gali
nustatyti tikslg varzovui.

Jei pirmasis zaidéjas j viengubg skaiCiaus 6 segmentg pataiko tik treciuoju smiginiu, varzovams atsitiktinai
nustatomas naujas tikslinis skaicius.

Jei pirmasis zaidéjas nepataiko | viengubg skaiciaus 6 segmenta, jis praranda gyvybe.

Domino efektas: Kitas zaidéjas turi pataikyti | jam nustatytg tikslg. Jei pataiko, jis nustato naujg tikslg kitam
Zaidéjui.

Gyvybeés praradimas: Zaidéjas praranda gyvybe, jei per savo &jima nepataiko j jam priskirtg tikslinj segmenta.
Laiméjimas: Laimi paskutinis zaidéjas, kuriam liko gyvybé.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE® nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G16 Color
Parinktys: 100, 200, 300, 400, 500

Zaidéjai pirmiausia nustato, j kokig spalvg mes. Jie pradeda nuo nulio ir prideda tagkus pataike j savo spalvg arba
Lbullseye®. Tikslas — pirmam pasiekti i5 anksto nustatytg tikslinj tasky skaiciy.

" Etaloniné spalva: Etaloniné yra viengubo Ziedo spalva. Pavyzdziui, jei pirmasis zaidéjas pataiko | skaiciy 20,
spalva yra mélyna, nesvarbu, ar pataikyta viengubai, dvigubai ar trigubai.

Zaidéjy spalvos: Pirmasis zaidéjas meta smiginj, kad nustatyty tiksline spalva. Nelyginiais numeriais pazyméti
zaidéjai (1, 3, 5, 7) turi tokig pat spalvg kaip pirmasis zaidejas. Lyginiais numeriais pazyméti zaidéjai (2, 4, 6, 8)
turi kitg spalva. Jei zaidéjas pataiko j ,bullseye®, jis turi mesti dar kartg spalvai nustatyti.

" Tiksliniai taskai: Atsizvelgiant j pasirinktg parinktj, tikslas yra 100, 200, 300, 400 arba 500.
Pradzia nuo nulio: Visi zaidéjai pradeda turédami nulj tasky.

Tasky pridéjimas: Kiekvienas zaidéjas per €jimg meta tris smiginius. Kiekvieno pataikymo taskai pridedami prie
bendro tasky skaiCiaus. Pataikius | varzovo spalvg taskai neskiriami.

Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, pasiekes arba virsijes tikslinj tasky skaiciy.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G17 Bonus Color
Parinktys: 100, 200, 300, 400, 500

Zaidéjai pirmiausia nustato, j kokig spalvg mes. Jie pradeda nuo nulio ir prideda taskus pataike j savo spalva arba
,bullseye”. Jei zaidéjas pataiko | varzovo spalvg, taskai pridedami prie to varzovo rezultato. Tikslas — pirmam
pasiekti iS anksto nustatytg tikslinj tasky skaiciy.
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Etaloniné spalva: Etaloniné yra viengubo Ziedo spalva. Pavyzdziui, jei pirmasis zaidéjas pataiko j skaiciy 20,
spalva yra mélyna, nesvarbu, ar pataikyta viengubai, dvigubai ar trigubai.

Zaidéjy spalvos: Pirmasis Zaidéjas meta smiginj, kad nustatyty tiksline spalva. Nelyginiais numeriais pazyméti
zaidéjai (1, 3, 5, 7) turi tokig pat spalvg kaip pirmasis Zzaidéjas. Lyginiais numeriais pazyméti zaidéjai (2, 4, 6, 8)
turi kitg spalva. Jei zaidéjas pataiko j ,bullseye®, jis turi mesti dar karta spalvai nustatyti.

" Tiksliniai taskai: Atsizvelgiant j pasirinktg parinktj, tikslas yra 100, 200, 300, 400 arba 500.
PradZia nuo nulio: Visi zaidéjai pradeda turédami nulj tasky.

Tasky pridéjimas: Kiekvienas zaidéjas per &jimg meta tris smiginius. Kiekvieno pataikymo taskai pridedami prie
bendro tasky skaiciaus.

Tasky perdavimas: Jei zaidéjas pataiko | varzovo spalva, taskai pridedami prie to varzovo rezultato.
Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, pasiekes arba virsijes tikslinj tasky skaiciy.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G18 Correctional Color
Parinktys: 100, 200, 300, 400, 500

Zaidéjai pirmiausia nustato, j kokig spalvg mes. Jie pradeda nuo nulio ir prideda taskus pataike j savo spalvg arba
Lbullseye®. Jei zaidéjas pataiko | varzovo spalvg, atitinkami taskai atimami i$ jo rezultato. Tikslas — pirmam pasiekti
i5 anksto nustatytq tikslinj tasky skaiciy.

" Etaloniné spalva: Etaloniné yra viengubo Ziedo spalva. Pavyzdziui, jei pirmasis Zaidéjas pataiko | skaiciy 20,
spalva yra mélyna, nesvarbu, ar pataikyta viengubai, dvigubai ar trigubai.

Zaidéjy spalvos: Pirmasis Zaidéjas meta smiginj, kad nustatyty tiksline spalva. Nelyginiais numeriais pazyméti
Zaidéjai (1, 3, 5, 7) turi tokig pat spalvg kaip pirmasis zaidéjas. Lyginiais numeriais pazyméti zaidéjai (2, 4, 6, 8)
turi kitg spalva. Jei zaidéjas pataiko | ,bullseye®, jis turi mesti dar kartg spalvai nustatyti.

" Tiksliniai taSkai: Atsizvelgiant | pasirinkta parinktj, tikslas yra 100, 200, 300, 400 arba 500.
Pradzia nuo nulio: Visi zaidéjai pradeda turédami nulj tasky.

Tasky pridéjimas: Kiekvienas zaidéjas per €jimg meta tris smiginius. Kiekvieno pataikymo taskai pridedami prie
bendro tasky skaiCiaus.

Tasky praradimas: Jei zaidéjas pataiko | varzovo spalva, atitinkami taskai atimami.
Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, pasiekes arba virSijes tikslinj tasky skaiciy.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G19 No Score Color
Parinktys: 003, 004, 005, 006, 007

Zaidéjai pirmiausia nustato, j kokig spalvg mes. Pataike j savo spalvg arba ,bullseye” jie gauna gyvybiy, o pataike j
varzovo spalvg — praranda gyvybiy. Tikslas — likti paskutiniam, turin€iam gyvybiy.

Etaloniné spalva: Etaloniné yra viengubo ziedo spalva. Pavyzdziui, jei pirmasis zaidéjas pataiko j skaiciy 20,
spalva yra mélyna, nesvarbu, ar pataikyta viengubai, dvigubai ar trigubai.

Zaidéjy spalvos: Pirmasis zaidéjas meta smiginj, kad nustatyty tiksline spalva. Nelyginiais numeriais pazyméti
zaidéjai (1, 3, 5, 7) turi tokig pat spalvg kaip pirmasis zaidejas. Lyginiais numeriais pazyméti zaidéjai (2, 4, 6, 8)
turi kitg spalva. Jei zaidéjas pataiko j ,bullseye®, jis turi mesti dar kartg spalvai nustatyti.

Pradinés gyvybés: Parinktys nurodo pradinj zaidéjy gyvybiy skaiciy.
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Gyvybiy gavimas ir praradimas: Kiekvienas zaidéjas per €jimg meta tris smiginius. Pataikius | savo spalvg arba
,bullseye“ gaunama papildoma gyvybé. Pataikius j varzovo spalvg prarandama gyvybe.
Laiméjimas: Laimi paskutinis zaidéjas, kuriam liko gyvybe.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G20 Free-Dart Color
Parinktys: 005, 010, 015, 020

Zaidéjai pirmiausia nustato, j kokig spalvg mes. Jie pradeda nuo nulio ir sumuoja smiginiais surinktus taskus.
Tikslas — surinkti daugiausia tasky.

" Etaloniné spalva: Etaloniné yra viengubo Ziedo spalva. Pavyzdziui, jei pirmasis Zaidéjas pataiko | skaiciy 20,
spalva yra mélyna, nesvarbu, ar pataikyta viengubai, dvigubai ar trigubai.

Zaidéjy spalvos: Pirmasis zaidéjas meta smiginj, kad nustatyty tiksline spalva. Nelyginiais numeriais pazyméti
Zaidéjai (1, 3, 5, 7) turi tokig pat spalvg kaip pirmasis zaidéjas. Lyginiais numeriais pazyméti zaidéjai (2, 4, 6, 8)
turi kitg spalva. Jei zaidéjas pataiko j ,bullseye®, jis turi mesti dar kartg spalvai nustatyti.

Smiginiy skaicius: Parinktys nurodo bendrg kiekvieno zaidéjo smiginiy skaiciy.

Pradzia nuo nulio: Visi zaidéjai pradeda turédami nulj tasky.

Tasky pridéjimas: Kiekvienas zaidéjas per €jimg meta tris smiginius. Kiekvieno pataikymo taskai pridedami prie
bendro tasky skaiCiaus. Pataikius j varzovo spalvg taskai neskiriami.
Laiméjimas: Laimi daugiausia tasky surinkes zaidéjas.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

G21 Shooting |

Kiekvienas zaidéjas meta tris smiginius, o taSkai sumuojami. Raunde daugiausia tasky surinkes zaidéjas laimi tg
raunda. ZaidZiama tol, kol vienas zaidéjas i$ viso laimi 7 raundus.

Laiméjimas: Galutinis nugalétojas yra zaidéjas, laimejes 7 raundus.

G22 Shooting Il

Kiekvienas zaidéjas meta tris smiginius, o taSkai sumuojami. Raunde daugiausia tasky surinkes zaidéjas laimi tg
raunda. ZaidZiama tol, kol vienas zaidéjas i$ viso laimi 7 raundus. Galioja tik skaicCiy 15, 16, 17, 18, 19 ir 20
viengubos, dvigubos bei trigubos sritys ir viengubas bei dvigubas ,bullseye*.

Laiméjimas: Galutinis nugalétojas yra zaidéjas, laiméjes 7 raundus.

G23 Shooting Il
Kiekvienas zaidéjas meta tris smiginius, o taskai sumuojami. Raunde daugiausia tasky surinkes zaidéjas laimi tg
raunda. Taciau zaidziami tik septyni raundai.

Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, laiméjes 4 raundus.

G24 Shooting IV

Kiekvienas zaidéjas meta tris smiginius, o taSkai sumuojami. Raunde daugiausia tasky surinkes zaidéjas laimi tg
raundg. Zaidziami tik septyni raundai. Galioja tik skaigiy 15, 16, 17, 18, 19 ir 20 viengubos, dvigubos bei trigubos
sritys ir viengubas bei dvigubas ,bullseye®.

Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, laiméjes 4 raundus.
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G25 Gotcha
Parinktys: 101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901

Zaidéjai pradeda nuo nulio ir prideda smiginiais surinktus taskus, kad pasiekty tikslinj tasky skaigiy. ,Gotcha*
jvyksta, kai varzovas surenka tokj patj tasky skaiciy. Tikslas — pirmam pasiekti iS anksto nustatytg tikslinj tasky
skaiciy.

" Tiksliniai taskai: Atsizvelgiant j pasirinktg parinktj, tikslas yra 101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801 arba 901.

Pradzia nuo nulio: Visi zaidéjai pradeda turédami nulj tasky.
" Tasky pridéjimas: Kiekvienas zaidéjas per &jimg meta tris smiginius. Kiekvieno pataikymo taskai pridedami prie
bendro tasky skaiciaus.

Gotcha: Jei zaidéjo tasky skaicius tiksliai sutampa su ankstesnio zaid€jo rezultatu, ,Gotcha“ pavyksta ir to
zaidéjo taskai grgzinami j nulj.

Bust: Jei zaidéjas surenka daugiau tasky, nei reikia tiksliniam tasky skaiciui pasiekti, jvyksta ,bust®, o taSky
skaiCius grgzinamas | éjimo pradzios reikSme.

Laiméjimas: Laimi pirmasis zaidéjas, tiksliai pasiekes tikslinj tasky skaiciy.

Handikapas: Kiekvienas zaidéjas gali mygtuku ,HANDICAP/ELIMINATE" nustatyti savo parinktis ir jjungti
handikapo funkcija.

6 skyrius. Svarbi pastaba

1. Vezant arba jprastai naudojant taikinio taSky segmentai gali laikinai uzstrigti, todél taikinys ,uzSgla“. Tokiu atveju
automatiskai jjungiama ,,e-BOARD* kompiuterio savidiagnostikos funkcija. Taikinys atlieka savitikrg ir nustato, kuris
segmentas uzstrigo. Ekrane pateikiamas klaidos praneSimas, apibudinantis ,uzstrigusj‘ mygtukg arba segmenta.

A. Pagal ekrane pateikiamg praneSima raskite ,uzstrigusj‘ segmenta.

B. Tvirtai paspauskite ,uzstrigusj“ segmenta, kol jis atsilaisvins ir vél judés jprastai. Atlaisvinus uzstrigusius
segmentus, klaidos praneSimas dingsta, o taikinys vél veikia normaliai.

2. Sis zaidimas skirtas tik smiginiams su minkstais antgaliais (,softtip“). Niekada nenaudokite smiginiy su
plieniniais antgaliais arba ilgesniy ,softtip“ antgaliy (didziausias ilgis: 2,5 cm).

3. Tarp metimy reikia laiko elektroninei ir mechaninei sistemoms sureaguoti. Jei du metimai atliekami per greitai
vienas po kito, iStraukite antrg smiginj ir meskite dar karta, kad taskai bty uzregistruoti teisingai.

4. Nemeskite smiginiy pernelyg stipriai. Per stiprus metimas daZnai nulauzia antgalius ir pernelyg nudévi taikinj.

Naudingas patarimas: Traukdami smiginj sukite jj | deSine (pagal laikrodzio rodykle), kad antgalis neatsilaisvinty.
Taip smiginj bus lengviau iStraukti, o antgalis tarnaus ilgiau.
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