ELEKTRONISKAIS SAUTRINU MERKIS

Preces Nr. 881

Lietotaja rokasgramata un spéles noteikumi

Paldies, ka izvelgjaties So elektronisko Sautrinu merki!
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Bridinajums: DroSibas apsverumu dé| bérni drikst lietot So produktu tikai pieauguso uzraudziba. Ripigi izlasiet So
rokasgramatu un saglabagjiet to turpmakai uzzinai.
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1. nodala: Produkta apraksts

Produkta izméri: 47 cm x 41 cm x 2,2 cm.

Saja elektroniskaja $autrinu mérki ir 25 spéles ar 157 variantiem.

Vienlaikus spélé var piedalities lidz 8 spélétajiem.

Produkts automatiski skaita punktus un pazino tos ar balss zinojumiem.

2. nodala: UzstadiSana

2.1 Montazas noradijumi

Augstums: Bullseye centram jaatrodas 1,73 m virs gridas.

Attalums lldz mérkim: Horizontalajam attalumam no mérka priekSpuses lidz metiena linijas priek$éjai malai jabuit
2,37 m.

Merka piekarsana: Piestipriniet sienas kronsteinu ar divam skrivém. Ja skrives nav iesp€jams ieskrivet sienas
statni, izmantojiet dibe|us. Uzkariniet mérki uz montazas kronsteina un parbaudiet, vai tas ciesi piegul sienai.

Bull'sEye H .
2,934 m 1,73m
9 ft 7% ins. 58 ins
OCHE
raised 38 mm .-~
(1%2ins. ).~ ‘
r 737m L
. 7 ft 9% ins.

Attéla “Bull’'s Eye” apzimé bullseye centru. “Oche raised 38 mm (1% ins.)” nozimé, ka metiena linija ir pacelta par
38 mm (1% collam).

2.2 BaroSana
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" Meérki darbina 3 x 1,5 V AAA baterijas (nav ieklautas komplekta). Lai ievietotu baterijas, atveriet nodalijumu
aizmuguré.

" Meérki var darbinat ari ar USB-C kabeli (nav ieklauts komplekta).

3. nodala: Punktu skaitiSanas noteikumi

Segments Punkti
Dubultais gredzens Punkti x 2
Argjais vienkarsais gredzens Punkti x 1
Triskarsais gredzens Punkti x 3
lek$éjais vienkarsais gredzens Punkti x 1
Vienkarsais bullseye 25x1=25
Dubultais bullseye 25x2=50
Double

Quter Single
Triple
Inner Single

Single Bullseye
Double Bullseye

4. nodala: LietoSanas instrukcija

4.1 Pogas funkcijas
Poga “GAME/POWER”

" Baro$ana: Isi nospiediet, lai ieslégtu; turiet nospiestu, lai izslégtu. Ja ierice netiek lietota ilgak par 10 minatém,
automatiski iesleédzas miega reZims.

" Spéles izvéle: Isi nospiediet, lai izvélétos spéli no G01 lidz G25.
" BeigSana: Nospiezot So pogu, spélétajs var beigt spéli.
Poga “OPTION/SCORE”

Varianta izvéle: Tsi nospiediet, lai izvélétos variantu.

" Punktu parbaude: Spéles laika atkartoti nospiediet pogu, lai apskatitu katra sp€létaja punktus. Ja 2 sekundes
netiek nospiesta neviena poga, displejs automatiski atgriezas parastaja spéles skata.

Poga “PLAYER/MISS”

Spélétaju skaita izvéle: Isi nospiediet, lai izvélétos no viena lidz 8 spélétajiem.
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Neveiksmiga metiena registréSana: Spéles laika Tsi nospiediet, lai par 0 punktiem registrétu Sautrinu, kas
nokritusi arpus punktu zonas.

Poga “HANDICAP/ELIMINATE”

Handikaps: Mainot atseviSku sp€lu variantus, katram spélétajam var iestatit citu gratibas limeni. Dazas spélés
handikapa funkcijas nav.

Punktu atcelSana: Spéles laika var atcelt jau redistrétus punktus par Sautrinu, kas nav stingri ieddrusies un
izKritusi.
Poga “SOUND/DOUBLE”

Skana: Turiet pogu nospiestu 3 sekundes, lai ieslégtu vai izslégtu skanu. Redzama skanas ikona nozimé, ka
skana ir ieslégta; ja ikonas nav, skana ir izslégta.

Double: ST funkcija darbojas tikai spélé “G01 Count Down” un aktivizé reZimus “Double In” un “Double Out”.

Poga “START/NEXT”

Sakt: Péec iestatiSanas nospiediet, lai saktu spéli.

Nakamais: Spéles laika nospiediet, lai parietu pie nakama spélétaja.

4.2 LCD displejs

LCD displeja tiek radita spéles informacija un punkti.

B 15 16 17 18 19 20

Attéla apziméjumi: Score = punkti; Game = spéle; Option = variants; Player = spélétajs; Double = dubults; Darts =
Sautrinas; Voice = balss; B = bullseye.
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4.3 Skanu saraksts

Nr. Skana Apraksts Skanas veids

1 “Dididi” skanas efekts Deriga metiena skana Cricket ~ Skanas efekts
spélé

2 PlistoSa stikla skana Nederiga metiena skana Skanas efekts

3 Negativa metala skana Nepareizi nospiestas pogas Skanas efekts
skana

4 Metala skana Pareizi nospiestas pogas Skanas efekts
skana

5 Spradziens Bridina par bust, kad atlikusie Skanas efekts

punkti nokritas zem nulles

6 Triple Pazino, ka Sautrina trapijusi Balss pazinojums
triskarSaja gredzena

7 Double Pazino, ka Sautrina trapijusi Balss pazinojums
dubultaja gredzena

8 Bullseye Pazino par trapijumu Balss pazinojums
vienkarsaja bullseye
gredzena

9 Dubultais bullseye Pazino par trapijumu Balss pazinojums

dubultaja bullseye gredzena

10 Nakamais spélétajs Pazino par kartas nodo$anu Balss pazinojums
nakamajam spélétajam

11 Uzvarétajs Pazino uzvarétaju Balss pazinojums
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5. nodala: Spélu apraksti

G01 Count Down
Varianti: 301, 501, 601, 701, 801, 901, 999

Spélétaji sak ar noteiktu punktu skaitu un atnem par metieniem iegutos punktus, lldz sasniedz precizi nulli. Mérkis
ir pirmajam sasniegt nulli.

Sakuma punkti: Atkariba no izvéléta varianta spélétaji sak ar 301, 501, 601, 701, 801, 901 vai 999 punktiem.

Punktu atnemSana: Katra gajiena spélétaji met tris Sautrinas, un iegutie punkti tiek atnemti no pasreizéjas
summas.

Bust: Ja spéelétajs iegust vairak punktu, neka atlicis dz nullei, vina gajiens beidzas un rezultats tiek atjaunots
tads, kads tas bija gajiena sakuma.

Uzvara: Uzvar pirmais spélétajs, kur§ samazina rezultatu precizi lidz nullei.

Handikaps: Katrs spélétajs ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE” var iestatit atSkirigus variantus un aktivizet
handikapa funkciju.

Double: ReZimus “Double” var aktivizét ar pogu “SOUND/DOUBLE”:
Double In: Lai saktu spéli, jatrapa dubultaja segmenta.

Double Out: Lai samazinatu rezultatu precizi lidz nullei, jatrapa dubultaja segmenta. Ja péc metiena paliek
mazak par 1 punktu, notiek bust.

Double In & Out: Lai saktu un pabeigtu spéli, jatrapa dubultaja segmenta. Ja péc metiena paliek mazak par 1
punktu, notiek bust.

G02 Count Up
Varianti: 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900

Spélétaji sak no nulles un pieskaita par metieniem iegutos punktus, lai sasniegtu mérka rezultatu. Mérkis ir
pirmajam sasniegt iepriek$ noteikto rezultatu.

Mérka rezultats: Atkariba no varianta tas ir 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 vai 900 punktu.
Sakums no nulles: Visi spelétaji sak ar nulli.

Punktu pieskaitiSana: Katra gajiena spélétaji met tris Sautrinas. Par katru trapijumu iegutie punkti tiek pieskaifiti
spélétaja kop€jam rezultatam.

Uzvara: Uzvar pirmais spélétajs, kurs sasniedz vai parsniedz mérka rezultatu.

Handikaps: Katrs spélétajs ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE” var mainit savus variantus.

G03 Score Cricket (zinama ari ka Standard Cricket)
Varianti: E00, E20, E25

Spélétaji censas aizvert noraditos skaitlus un ar turpmakajiem trapijumiem iegut péc iespéjas vairak punktu.
Merkis ir pirmajam aizveért visus skaitlus un iegut vairak punktu neka pretiniekam.

Noraditie skaitli: 15, 16, 17, 18, 19, 20 un bullseye.

Skaitla aizvérSana: Lai skaitli aizvertu, taja jatrapa tris reizes. Vienkarss trapijums skaitas viens, dubults — divi,
triskarss — tris trapijumi.

Punktu glsana: Péc skaitla aizvérSanas par turpmakiem trapijumiem taja var iegut punktus. Pieméram, péc 20

aizversanas vienkarss 20 dod 20 punktus, dubults 20 — 40, triskarss 20 — 60 punktus. Kad visi spélétaji ir
aizverusi vienu un to pasu skaitli, par to vairs neviens punktus negust.

Uzvara: Péc visu skait|lu aizvérSanas uzvar spélétajs ar visvairak punktiem.
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Tris variantu atSkiribas: EOO nav noteiktas secibas. E20 sak ar trim trapijumiem 20 un péc tam turpina 19, 18,
17, 16, 15 un bullseye seciba. E25 sak ar trim trapijumiem bullseye un péc tam turpina 15, 16, 17, 18, 19 un 20
seciba.

Handikaps: Katrs spélétajs var iestatit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

G04 Simple Cricket (zinama ari ka No Score Cricket)
Varianti: N0OO, N20, N25

Spélétaji censas aizvert noraditos skaitlus, bet punkti netiek uzskaititi. Mérkis ir pirmajam aizvért visus skaitlus.

Noraditie skaitli: 15, 16, 17, 18, 19, 20 un bullseye.
Skaitla aizvérSana: NepiecieSami tris trapijumi; vienkarss skaitas viens, dubults divi, triskarss tris.
Uzvara: Uzvar pirmais spélétajs, kur$ aizver visus skait|us.

Variantu atSkiribas: NOO nav noteiktas secibas; N20 sakas ar 20 un turpinas 19, 18, 17, 16, 15 un bullseye
seciba; N25 sakas ar bullseye un turpinas 15, 16, 17, 18, 19 un 20 seciba.

Handikaps: Katrs spélétajs var iestatit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE".

GO05 Cut Throat Cricket
Varianti: C00, C20, C25

Spélétaji aizver noraditos skaitlus un pieskir punktus pretiniekiem. Mérkis ir pirmajam aizvert visus skaitlus un iegut
mazak punktu neka pretiniekiem.

Noraditie skaitli: 15, 16, 17, 18, 19, 20 un bullseye.
Skaitla aizvérSana: NepiecieSami tris trapijumi; vienkarss skaitas viens, dubults divi, triskarss tris.

Punktu pieskirSana (“Cut-Throat” noteikums): Péc skaitla aizvérSanas turpmakie trapijumi taja pieskir punktus
pretiniekiem, kuri to vél nav aizvérusi. Pretiniekam, kurs to jau aizvéris, atzZimes nepievieno.

Uzvara: Péc visu skait|lu aizvérSanas uzvar spélétajs ar vismazako punktu skaitu.

Variantu atkiribas: C00 nav noteiktas secibas; C20: 20, 19, 18, 17, 16, 15 un bullseye; C25: bullseye, 15, 16,
17,18, 19 un 20.

Handikaps: Katrs spélétajs var iestatit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

GO06 Killer Cricket
Varianti: HO0, H20, H25

Spélétaji aizver noraditos skaitlus un atnem pretiniekiem dzivibas. Mérkis ir pirmajam aizvert visus skait|us.

Noraditie skaitli: 15, 16, 17, 18, 19, 20 un bullseye.

Skaitla aizvérSana: Tris trapijumi aizver skaitli; vienkarss skaitas viens, dubults divi, triskarss tris.

Dzivibu atnems$ana: Aizverot skaitli ar vairak neka trim trapijumiem, spélétajs var atnemt dzivibu pretiniekam,
kurs to vél nav aizveris. Pieméram, ja 1. spélétajam pie 15 ir viens vai divi trapijumi un ir 2. spélétaja karta, 1.
spélétajs zaudé dzivibu, ja 2. spélétajs skaitli aizver ar vairak neka trim trapijumiem: vinam jau ir viens trapijums
un vins trapa triskarsa 15, vai vinam jau ir divi trapijumi un vins trapa dubulta vai triskarsa 15. Ja pretinieks
skaitli jau aizveris, vin$ dzivibu nezaudé. Ja 1. spélétajam jau ir tris trapijumi, tas vinu neietekmé.

Uzvara: Uzvar pirmais spélétajs, kur$ aizver skaitlus no 15 lidz 20 un bullseye.

Variantu atskiribas: HOO nav noteiktas secibas; H20: 20, 19, 18, 17, 16, 15, bullseye; H25: bullseye, 15, 16, 17,
18, 19, 20.

Handikaps: Katrs spélétajs var iestatit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.
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GO07 Low Pitch Cricket
Varianti: L0OO, L20, L25

Spéle ldzinas GO3 Score Cricket, tacu izmanto skaitlus no 1 lldz 6 un bullseye. Spélétaji aizver noraditos skaitlus
un péc tam gust punktus ar turpmakajiem trapijumiem.

" Noraditie skaitli: 1, 2, 3, 4, 5, 6 un bullseye.

Skaitla aizvérSana: NepiecieSami tris trapijumi; vienkarss skaitas viens, dubults divi, triskarss tris.
* Punktu gisana: Péc 6 aizvérsanas vienkarss 6 dod 6 punktus, dubults 6 dod 12, triskarss 6 dod 18 punktus.
Kad visi spéléetaji ir aizveérusi vienu skaitli, par to vairs nevar gut punktus.

Uzvara: Péc visu skait|lu aizvérSanas uzvar spélétajs ar augstako punktu skaitu.

* Variantu at$kiribas: LOO nav secibas; L20: 6, 5, 4, 3, 2, 1 un bullseye; L25: bullseye, 1, 2, 3, 4, 5un 6.

* Handikaps: Katrs spélétajs var iestatit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

GO08 Round Clock

Varianti: 105, 110, 115, 120; 205, 210, 215, 220; 305, 310, 315, 320

Spélétajiem secigi jatrapa visos mérka skaitlos. Pie nakama skaitla var pariet tikai péc trapijuma pasreiz€ja merka
segmenta. Katra gajiena spélétajs met tris Sautrinas.

Uzvara: Uzvar spélétajs, kurS pabeidz visus mérka skaitlus.

Variantu atskiribas: 105, 110, 115 un 120 sakas ar 1 un turpinas attiecigi lidz 5, 10, 15 vai 20; der vienkarsie,
dubultie un triskarsie gredzeni. 205-220 variantos der tikai dubultie gredzeni, bet 305-320 — tikai triskarsie
gredzeni.

" Handikaps: Katrs spélétajs var iestatit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

G09 Shoot Out
Varianti: -05, -07, -09, -11, -13, -15, -17, -19, -21

Spélétaji censas trapit mérka skaitli un atnem punktus no noteikta sakuma rezultata. Mérkis ir pirmajam sasniegt
nulli.

Sakuma punkti: Variants nosaka sakuma punktus; pieméram, -05 nozimé 5 punktus.

Mérka skaitlis: Jatrapa skaitli, kas nejausi redzams LCD displeja.

Punktu atnems$ana: Vienkarsie, dubultie un triskarsie gredzeni katrs skaitas par 1 punktu un tiek atnemti no
sakuma rezultata.

Neveiksmigs metiens: Ja spélétajs nemet 10 sekunzu laika, metiens tiek uzskatits par neveiksmigu.
Uzvara: Uzvar pirmais spélétajs, kur§ samazina rezultatu lidz 0.

" Handikaps: Katrs spélétajs var iestatit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE".

G10 Shanghai

Varianti: 101, 105, 110, 115

Spélétajiem secigi jatrapa mérka skaitlos. Katru mérka skaitli drikst méginat trapit tikai vienu reizi. Trapijuma punkti
tiek pieskaititi; ja netrapa, iesp€ja trapit attiecigaja zona tiek zaudéta.

® Uzvara: Uzvar spélétajs, kur$ pabeidz visus mérka skaitlus un iegust visvairak punktu.

Variantu atskiribas: 101 sakas ar 1, 105 ar 5, 110 ar 10, bet 115 ar 15; visos variantos turpina lidz 20 un
bullseye.
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G11 Halve It
Varianti: H12

Trapiet LCD displeja paraditajos mérka skaitlos $ada seciba:

Vispirms 12, 13 un 14; der vienkarsie, dubultie un triskarsie gredzeni.

Péc tam jebkura skaitla dubultajos gredzenos.

Talak 15, 16, 16; der vienkarsie, dubultie un triskarsie gredzeni.

Péc tam jebkura skaitla triskarSajos gredzenos.

Talak 18, 19 un 20; der vienkarsie, dubultie un triskarsie gredzeni.

Visbeidzot bullseye.

Punkti tiek summeéti. Ja spélétajs viena karta ar visam trim Sautrinam netrapa konkrétaja merki, vina rezultats tiek
samazinats uz pusi.

Uzvara: Uzvar spélétajs, kurs pabeidz visus mérka skaitlus ar augstako punktu skaitu.

G12 High Score
Varianti: 003, 004, 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011, 012, 013, 014

Spélétaji sak no nulles un pieskaita punktus par katru metienu. Mérkis ir [idz spéles beigam iegut visvairak punktu.

Variants nosaka spéles kartu skaitu. Visi sak no nulles; katra gajiena spélétaji met tris Sautrinas un trapijumu
punkti tiek pieskaititi kop€jam rezultatam.

Uzvara: Péc noteikta kartu skaita uzvar spélétajs ar visvairak punktiem.

G13 Over (zinama ari ka Legs Over)

Varianti: 003, 005, 007, 008, 009, 010, 011, 012, 013, 014, 015, 016, 017, 018, 019, 020, 021

Spélétaji sak no nulles un pieskaita Sautrinu punktus, lai parsniegtu mérka rezultatu un saglabatu dzivibas. Mérkis
ir palikt pédéjam spélétajam ar dzivibu.

Sakuma dzivibas: Variants nosaka sakotnéjo dzivibu skaitu.

Sakuma rezultats: LCD displeja spélétajiem nejausi tiek generéts rezultats.
" Meérka rezultats: LCD displeja nejausi tiek paradits mérkis. Ja spélétajs karta iegust lielaku kopé€jo rezultatu, tas
kldst par jauno parsniedzamo meérki.

Punktu pieskaitiSana: Katra gajiena spélétaji met tris Sautrinas un saskaita punktus.

Dzivibas zaudéSana: Spélétajam jaiegust vismaz tikpat punktu, cik iepriek$€jas kartas bija lielakais rezultats;
pretéja gadijuma vin§ zaudé vienu dzivibu.

Uzvara: Uzvar pédéjais spélétajs, kuram palikusi dziviba.

" Handikaps: Katrs spélétajs var mainit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

G14 Under (zinama ar ka Legs Under)
Varianti: U03, U05, U07, U08, U09, U10, U11, U12, U13, U14, U15, U16, U17, U18, U19, U20, U21

Spélétaji sak no nulles un pieskaita punktus, tacu dzivibu saglabasanai japaliek zem mérka rezultata. Mérkis ir
palikt pédejam spélétajam ar dzivibu.

Sakuma dzivibas: Variants nosaka sakotné&jo dzivibu skaitu.

Sakuma rezultats: LCD displeja tiek nejausi generéts sakuma rezultats.

Meérka rezultats: Ja spélétajs karta ieglst mazaku kopéjo rezultatu, tas klUst par jauno rezultatu, zem kura
japaliek.
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Punktu pieskaitiSana: Katra karta spéelétaji met tris Sautrinas un saskaita punktus.

Dzivibas zaudéSana: Spélétajam jaieglst ne vairak ka zemakais iepriek$€jo kartu rezultats; pretéja gadijuma
vin$ zaudé dzivibu.

Uzvara: Uzvar pédéjais spélétajs, kuram palikusi dziviba.

Handikaps: Katrs spélétajs var mainit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

G15 Big-6
Varianti: B03, B05, B07, B08, B09, B10, B11, B12, B13, B14, B15, B16, B17, B18, B19, B20, B21

Spélétaji censas trapit mérka segmentd, lai saglabatu dzivibas. Mérkis ir palikt pédéjam spélétajam ar dzivibu.

Sakuma dzivibas: Variants nosaka sakotné&jo dzivibu skaitu.
Pirmais mérkis: Pirmais spélétajs censas trapit vienkarsaja 6 segmenta.
Jauna mérka noteikSana: Katrs spélétajs gajiena met tris Sautrinas.

Ja pirmais spélétajs trapa vienkarsaja 6 ar pirmo vai otro Sautrinu, ar treSo Sautrinu vin$ var noteikt pretiniekam
merki.

Ja vienkarSaja 6 trapa tikai ar treSo Sautrinu, pretiniekiem nejausi tiek izvéléts jauns mérka skaitlis.
Ja vin$ netrapa vienkarsaja 6, vin$ zaudé vienu dzivibu.

Kédes reakcija: Nakamajam spélétajam jatrapa vinam noteiktaja mérki. Ja tas izdodas, vin$ nosaka jaunu merki
nakamajam spélétajam.

Dzivibas zaudéSana: Spélétajs zaudé dzivibu, ja sava gajiena netrapa noteiktaja mérka segmenta.
Uzvara: Uzvar pedéjais spélétajs, kuram palikusi dziviba.

Handikaps: Katrs spélétajs var mainit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

G16 Color
Varianti: 100, 200, 300, 400, 500

Spélétaji vispirms nosaka savu mérka krasu. Vini sak no nulles un gust punktus, trapot sava krasa vai bullseye.
Merkis ir pirmajam sasniegt noteikto rezultatu.

Atsauces krasa: Ta ir vienkarsa gredzena krasa. Pieméram, ja pirmais spélétajs trapa 20, vina krasa ir zila
neatkarigi no ta, vai trapits vienkarsaja, dubultaja vai triskarSaja gredzena.

Spélétaju krasas: Pirmais spélétajs met vienu Sautrinu, lai noteiktu mérka krasu. Spélétaji ar nepara numuriem
(1, 3, 5, 7) iegust tadu pasu krasu ka pirmais spélétajs, bet speletaji ar para numuriem (2, 4, 6, 8) — otru krasu.
Ja spéletajs trapa bullseye, vinam jamet vélreiz, lai noteiktu krasu.

Meérka rezultats: Atkariba no varianta 100, 200, 300, 400 vai 500 punkti.
Sakums no nulles: Visi spélétaji sak ar nulli.

Punktu pieskaitiS8ana: Katra gajiena spélétajs met tris Sautrinas. Katrs trapijums sava krasa tiek pieskaitits
kopéjam rezultatam. Trapijumi pretinieka krasa punktus nedod.

Uzvara: Uzvar pirmais spélétajs, kurs sasniedz vai parsniedz méerka rezultatu.

Handikaps: Katrs spélétajs ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE” var iestatfit variantus un aktivizet handikapu.

G17 Bonus Color
Varianti: 100, 200, 300, 400, 500

Spélétaji nosaka mérka krasu. Vini sak no nulles un gust punktus, trapot sava krasa vai bullseye. Ja tiek trapits
pretinieka krasa, punkti tiek pieskaifiti pretiniekam. Mérkis ir pirmajam sasniegt noteikto rezultatu.
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Atsauces krasa: Ta ir vienkarsa gredzena krasa. Pieméram, trapot 20, spélétaja krasa ir zila neatkarigi no
trapita gredzena.

Spélétaju krasas: Pirmais spélétajs met vienu Sautrinu krasas noteikSanai. Nepara numuru spélétaji (1, 3, 5, 7)
sanem to pasu krasu, para numuru spélétaji (2, 4, 6, 8) — otru krasu. Trapot bullseye, krasas noteikSanai jamet
vélreiz.

" Meérka rezultats: Atkariba no varianta 100, 200, 300, 400 vai 500 punkti.
Sakums no nulles: Visi sak ar nulli.

Punktu pieskaitiSana: Katra gajiena spélétajs met tris Sautrinas; trapijumu punkti tiek pieskaititi kopéjam
rezultatam.

Punktu nodoSana: Trapot pretinieka krasa, iegutie punkti tiek pieskaifiti pretinieka rezultatam.
Uzvara: Uzvar pirmais, kur$ sasniedz vai parsniedz mérka rezultatu.

Handikaps: Katrs spélétajs var mainit savus variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

G18 Correctional Color
Varianti: 100, 200, 300, 400, 500

Spélétaji nosaka mérka krasu. Trapot sava krasa vai bullseye, punkti tiek pieskaititi, bet trapot pretinieka krasa,
attiecigie punkti tiek atnemti no pasa rezultata. Mérkis ir pirmajam sasniegt noteikto rezultatu.

Atsauces krasa: Ta ir vienkarsa gredzena krasa; 20 trapijums nosaka zilu krasu neatkarigi no trapita gredzena.

" Spélétaju krasas: Pirmais spélétajs met Sautrinu krasas noteik§anai. Nepara numuri (1, 3, 5, 7) iegust tadu pasu
krasu, para numuri (2, 4, 6, 8) — otru. Péc trapijuma bullseye jamet atkartoti.

" Meérka rezultats: 100, 200, 300, 400 vai 500 punkti atkariba no varianta.

Sakums no nulles: Visi sak ar nulli.

Punktu pieskaitiSsana: Katra gajiena tiek mestas tris Sautrinas; trapijumu punkti tiek pieskaititi kop&jam
rezultatam.

Punktu atnemsSana: Trapot pretinieka krasa, attiecigie punkti tiek atnemti no pasa rezultata.
Uzvara: Uzvar pirmais, kur$ sasniedz vai parsniedz mérka rezultatu.

* Handikaps: Katrs spélétajs var mainit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

G19 No Score Color
Varianti: 003, 004, 005, 006, 007

Spélétaji nosaka mérka krasu. Trapot sava krasa vai bullseye, tiek ieguta dziviba; trapot pretinieka krasa, dziviba
tiek zaudéta. Mérkis ir palikt peédejam spélétajam ar dzivibu.

Atsauces un spélétaju krasas: Tas nosaka tapat ka spélé G16 Color.

Sakuma dzivibas: Variants nosaka sakotnéjo dzivibu skaitu.

" Dzvibu ieguSana/zaudésana: Katrs spélétajs gajiena met tris Sautrinas. Trapot sava krasa vai bullseye, iegust
vienu dzivibu; trapot pretinieka krasa, zaudé vienu dzivibu.
Uzvara: Uzvar pedé€jais spélétajs, kuram palikusi dziviba.

" Handikaps: Katrs spélétajs var mainit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

G20 Free-Dart Color
Varianti: 005, 010, 015, 020

Spélétaji nosaka mérka krasu, sak no nulles un saskaita metienu punktus. Mérkis ir iegit visvairak punktu.
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Atsauces un spélétaju krasas: Tas nosaka tapat ka spélé G16 Color.
Sautrinu skaits: Variants nosaka kopé&jo $autrinu skaitu katram spélétajam.
Sakums no nulles: Visi sak ar nulli.

Punktu pieskaitiSana: Katra gajiena spélétajs met tris Sautrinas. Trapijumi sava krasa dod punktus, bet
pretinieka krasas trapijumi punktus nedod.

Uzvara: Uzvar spélétajs ar visvairak punktiem.

" Handikaps: Katrs spélétajs var mainit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.

G21 Shooting |
Katrs spélétajs met tris Sautrinas un iegutie punkti tiek saskaititi. Spelétajs ar visvairak punktiem karta uzvar o
kartu. Spéle turpinas, ldz kads spélétajs kopa ir uzvaréjis 7 kartas.

Uzvara: Galigais uzvarétajs ir spélétajs, kurs uzvar 7 kartas.

G22 Shooting Il

Katrs spélétajs met tris Sautrinas un iegutie punkti tiek saskaititi. Kartu uzvar spélétajs ar visvairak punktiem. Spéle
turpinas, lidz kads uzvar 7 kartas. Der tikai skaitlu 15, 16, 17, 18, 19 un 20 vienkarsie, dubultie un triskarsie sektori,
ka ari vienkarSais un dubultais bullseye.

Uzvara: Galigais uzvarétajs ir spelétajs, kurs uzvar 7 kartas.

G23 Shooting llI

Katrs spélétajs met tris Sautrinas un punktus saskaita. Kartu uzvar tas dalibnieks ar visvairak punktiem. Spélé ir
tikai septinas kartas.

Uzvara: Uzvar pirmais spélétajs, kurs uzvar 4 kartas.

G24 Shooting IV

Katrs spélétajs met tris Sautrinas un punktus saskaita. Kartu uzvar dalibnieks ar visvairak punktiem. Spéle ilgst
tikai septinas kartas. Der tikai skaitlu 15, 16, 17, 18, 19 un 20 vienkarsie, dubultie un triskarsie sektori, ka art
vienkarsais un dubultais bullseye.

Uzvara: Uzvar pirmais spélétajs, kurs uzvar 4 kartas.

G25 Gotcha
Varianti: 101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901

Spélétaji sak no nulles un pieskaita metienu punktus, lai sasniegtu mérka rezultatu. “Gotcha” notiek, kad pretinieks
sasniedz tadu pasu rezultatu. Mérkis ir pirmajam sasniegt iepriek$ noteikto rezultatu.

" Merka rezultats: Atkariba no varianta 101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801 vai 901 punkts.

Sakums no nulles: Visi spélétaji sak no nulles.

" Punktu pieskaitiSana: Katra gajiena tiek mestas tris Sautrinas, un trapijumu punkti tiek pieskaititi kop&jam
rezultatam.

Gotcha: Ja spéletaja rezultats ir precizi tads pats ka iepriekSejam spélétajam, Gotcha izdodas un tikko metuso
spélétaju rezultats tiek atiestatits uz nulli.

Bust: Ja spelétajs iegust vairak punktu, neka vajadzigs mérka sasniegSanai, notiek bust un rezultats atgriezas
gajiena sakuma liment.

Uzvara: Uzvar pirmais spélétajs, kur$ precizi sasniedz mérka rezultatu.

" Handikaps: Katrs spélétajs var mainit variantus ar pogu “HANDICAP/ELIMINATE”.
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6. nodala: Svariga piezime

1. TransportéSanas vai parastas lietoSanas laika mérka punktu skaitiSanas segmenti var islaicigi iestrégt un merkis
var “iesalt’. Sada gadijuma automatiski aktiviz&jas e-BOARD datora iebiivéta pasdiagnostikas funkcija. Mérkis veic
pasparbaudi, lai noteiktu iestreguso segmentu. Displeja paradas kludas zinojums, kura aprakstita “iesalusi” poga
vai segments.

A. Péc displeja redzama zinojuma atrodiet “iesalu$o” segmentu.

B. Stingri piespiediet iestreguso segmentu, lidz tas atbrivojas un atkal brivi kustas. Kad segments atbrivots, kludas
zinojumam japazud un mérkim atkal jadarbojas normali.

2. ST spéle paredzéta tikai $autrinam ar mikstu uzgali. Nekad neizmantojiet $autrinas ar t&rauda uzgali vai parak
garu miksto uzgali (maksimalais garums: 2,5 cm).

3. Elektroniskajam un mehaniskajam dalam starp metieniem nepiecieSams reakcijas laiks. Ja divi metieni tiek
izdariti parak atri viens péc otra, iznemiet otro Sautrinu un metiet vélreiz, lai punkti tiktu registréti pareizi.

4. Nemetiet Sautrinas ar parmérigu spéku. Parak spécigi metieni biezi salauz uzgalus un parmerigi nolieto merki.

Noderigs padoms: Lai Sautrinu uzgali nek|utu valigi, iznemot Sautrinu no mérka, pagrieziet to pa labi
(pulkstenraditaja virziena). Ta to bus vieglak iznemt, un uzgalis kalpos ilgak.
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