Artikelnummer 881

Bruksanvisning och spelregler

Tack for att du har valt denna elektroniska piltavial
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Varning: Av sakerhetsskal far barn endast anvanda produkten under uppsikt av en vuxen. Las bruksanvisningen
noggrant och spara den for framtida bruk.

Avsnitt 1: Produktintroduktion

Produktens matt: 47 cm x 41 cm x 2,2 cm.

Denna elektroniska piltavla har 25 spel med 157 alternativ.

Upp till 8 spelare kan spela samtidigt.

Produkten haller automatiskt reda pa poangen och meddelar dem med réstmeddelanden.

Avsnitt 2: Installation

2.1 Monteringsanvisningar

Hojd: Mitten av bullseye ska vara 1,73 m Over golvet.

Avstand till piltavlan: Det horisontella avstandet fran piltavlians framsida till kastlinjens framkant ska vara 2,37 m.

Montera piltavlan: Fast monteringsfastet pa vaggen med de tva skruvarna. Anvand vaggpluggar om skruvarna
inte fasts i en regel. Hang piltavlan pa fastet och kontrollera att den sitter stadigt mot vaggen.

Bul’sEye H .
2,934 m 1,73m
9 ft 7% ins. 58 ins.
OCHE
raised 38 mm .-~
(1 ins. ).~ :
A 137m L
. 7 £t 9% ins.

| bilden betyder "Bull’'s Eye” mitten av bullseye. "Oche raised 38 mm (1'% ins.)” betyder att kastlinjen ar upphéjd 38
mm (1% tum).
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2.2 Stromforsorjning

® Piltavlan drivs med 3 AAA-batterier pa 1,5 V (ingar inte). Oppna batterifacket pa baksidan for att satta i
batterierna.

Piltavlan kan &ven stromforsorjas med en USB-C-kabel (ingar inte).

Avsnitt 3: Poangregler

Segment Poéang
Dubbelring Poéang x 2
Yttre enkelring Poéang x 1
Trippelring Poang x 3
Inre enkelring Poang x 1
Enkel bullseye 25x1=25
Dubbel bullseye 25x2=50
Double

Quter Single
Triple
Inner Single

Single Bullseye
Double Bullseye

Avsnitt 4: Anvandning

4.1 Knappfunktioner
Knappen "GAME/POWER”

Strom: Tryck kort for att sla pa; hall knappen intryckt for att stdnga av. Automatisk vilolage aktiveras efter mer
an 10 minuters inaktivitet.

" Valja spel: Tryck kort for att valja ett spel fran GO1 till G25.

Avsluta: Spelaren kan trycka pa knappen for att avsluta spelet.

Knappen "OPTION/SCORE”

Valja alternativ: Tryck kort for att valja alternativ.

* Kontrollera poang: Tryck upprepade ganger under spelet for att visa alla spelares poang. Om ingen knapp
trycks in pa 2 sekunder atergar skarmen automatiskt till spelets normallage.

Knappen "PLAYER/MISS”
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Vélja antal spelare: Tryck kort for att valja mellan enspelarlage och upp till 8 spelare.
Registrera miss: Tryck kort under spelet for att registrera 0 poang for pilar som hamnar utanfér malomradena.

Knappen "HANDICAP/ELIMINATE”

Handikapp: Anvand knappen for att stalla in olika svarighetsnivaer for varje spelare genom att &ndra
alternativen i enskilda spel. Vissa spel har ingen handikappfunktion.

Radera poang: Under spelet kan spelarna angra poangen for en pil som redan registrerats men som inte fastnat
ordentligt och har fallit ut.

Knappen "SOUND/DOUBLE”

Ljud: Hall knappen intryckt i 3 sekunder for att sla pa eller av ljudet. En synlig ljudikon betyder att ljudet ar p3;
nar ikonen saknas &r ljudet av.

" Double: Funktionen galler endast for "G01 Count Down” och aktiverar Iagena "Double In” och "Double Out”.
Knappen "START/NEXT”

" Starta: Tryck efter installningarna for att starta ett spel.

" Nasta: Tryck under spelet for att ga vidare till ndsta spelare.

4.2 LCD-skarm

LCD-skarmen visar spelinformation och poang.

B 15 16 17 18 19 20

Bildens beteckningar: Score = poang; Game = spel; Option = alternativ; Player = spelare; Double = dubbel; Darts =
pilar; Voice = rost; B = bullseye.
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4.3 Ljudlista

Nr

1

10

1"
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Ljud

Ljudeffekten "Dididi”

Krossat glas
Negativt metalljud
Metalljud

Explosion

Triple
Double

Bullseye

Dubbel bullseye

Nasta spelare

Vinnare

Beskrivning

Ljud nar ett giltigt kast gors i
ett Cricket-spel

Ljud vid ett ogiltigt kast

Ljud nar fel knapp trycks in
Ljud nar ratt knapp trycks in
Varnar for bust nar
aterstdende poang blir mindre
an noll

Pilen traffar trippelringen

Pilen traffar dubbelringen

Pilen traffar den enkla
bullseye-ringen

Pilen traffar den dubbla
bullseye-ringen

Meddelar att det ar nasta
spelares tur

Meddelar vinnaren

Ljudtyp

Ljudeffekt

Ljudeffekt
Ljudeffekt
Ljudeffekt

Ljudeffekt

Rost
Rost

Rost

Rost

Rost

Rost



Avsnitt 5: Spelregler

G01 Count Down
Alternativ: 301, 501, 601, 701, 801, 901, 999

Spelarna boérjar med en bestdmd podngsumma och drar av poangen for sina kast tills de nar exakt noll. Malet ar
att na noll forst.

Startpoang: Beroende pa valt alternativ borjar spelarna med 301, 501, 601, 701, 801, 901 eller 999 poang.

Dra av poang: Varje spelare kastar tre pilar per omgang. Poangen dras av fran spelarens aktuella totalsumma.

Bust: Om en spelare far fler poang an vad som kravs for att na noll avslutas omgangen och poangen aterstalls
till summan vid omgangens bdrjan.

Vinna: Den forsta spelaren som nar exakt noll vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

" Double: Spelaren kan aktivera Double-lagena med knappen "SOUND/DOUBLE”:
Double In: Spelaren maste traffa ett dubbelsegment for att borja spelet.

Double Out: Spelaren maste traffa dubbelsegment for att fa poangen till exakt noll. En pil som sanker poangen
under 1 innebar bust.

Double In & Out: Spelaren maste traffa dubbelsegment for att borja och avsluta spelet. En pil som sanker
poangen under 1 innebar bust.

G02 Count Up
Alternativ: 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900

Spelarna bérjar pa noll och lagger till podngen fran sina pilar tills de nar malsumman. Malet ar att forst na den
forinstallda malsumman.

" Malsumma: Beroende pa valt alternativ ar malsumman 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800 eller 900.

Borja pa noll: Alla spelare borjar med noll poang.

Lagga till poang: Varje spelare kastar tre pilar per omgang. Poangen fran varje traff 1aggs till spelarens
totalsumma.

Vinna: Den forsta spelaren som nar eller 6verskrider malsumman vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

GO03 Score Cricket (aven: Standard Cricket)
Alternativ: E00, E20, E25

Spelarna férsoker stanga de angivna numren och darefter samla s manga poang som mgjligt med ytterligare
traffar. Malet ar att forst stdnga alla nummer och ha fler poang an motstandaren.

Angivna nummer: 15, 16, 17, 18, 19, 20 och bullseye.

Stanga ett nummer: Ett angivet nummer maste traffas tre ganger for att stdngas. En enkel raknas som en traff,
en dubbel som tva och en trippel som tre traffar.

Samla poang: Nar en spelare har stangt ett nummer kan spelaren samla poang genom vytterligare traffar pa
numret. Exempel: nar 20 har stangts ger en enkel 20 poang, en dubbel 40 och en trippel 60. Nar alla spelare
har stdngt samma nummer kan ingen langre fa poang pa det numret.

Vinna: Spelaren med hdgst poang nar alla nummer har stangts vinner.
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Skillnader mellan de 3 alternativen:

E0O0: Ingen bestdmd ordning kravs.

E20: Borja med tre traffar paA nummer 20 och traffa sedan 19, 18, 17, 16, 15 och bullseye i tur och ordning.
E25: Borja med tre traffar pa bullseye och traffa sedan 15, 16, 17, 18, 19 och 20 i tur och ordning.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G04 Simple Cricket (aven: No Score Cricket)
Alternativ: NOO, N20, N25

Spelarna férsdker stdnga de angivna numren, men inga poang registreras pa resultattavlan. Malet ar att forst
stanga alla nummer.

Angivna nummer: 15, 16, 17, 18, 19, 20 och bullseye.

Stanga ett nummer: Ett angivet nummer maste traffas tre ganger for att stdngas. En enkel raknas som en traff,
en dubbel som tva och en trippel som tre traffar.

Vinna: Den forsta spelaren som stanger alla nummer vinner.

Skillnader mellan de 3 alternativen:

NOO: Ingen bestdmd ordning kravs.

N20: Borja med tre traffar pA nummer 20 och traffa sedan 19, 18, 17, 16, 15 och bullseye i tur och ordning.
N25: Borja med tre traffar pa bullseye och tréffa sedan 15, 16, 17, 18, 19 och 20 i tur och ordning.

Handikapp: Varje spelare kan stalla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

GO05 Cut Throat Cricket
Alternativ: C00, C20, C25

Spelarna forsdker stdnga de angivna numren och tilldela motstandarna poang. Malet ar att forst stdnga alla
nummer och ha farre poang an motstandarna.

Angivna nummer: 15, 16, 17, 18, 19, 20 och bullseye.

Stanga ett nummer: Ett angivet nummer maste traffas tre ganger for att stdngas. En enkel raknas som en traff,
en dubbel som tva och en trippel som tre traffar.

Tilldela poang ("Cut-Throat’-regeln): Nar en spelare har stangt ett nummer ger ytterligare traffar pa numret
poang till motstdndare som &nnu inte har sténgt det. En motstandare som redan sténgt numret far inga
ytterligare markeringar.

Vinna: Spelaren med lagst poang nar alla nummer har stangts vinner.

Skillnader mellan de 3 alternativen:

CO00: Ingen bestdmd ordning kravs.

C20: Borja med tre traffar pa nummer 20 och traffa sedan 19, 18, 17, 16, 15 och bullseye i tur och ordning.
C25: Borja med tre traffar pa bullseye och traffa sedan 15, 16, 17, 18, 19 och 20 i tur och ordning.

Handikapp: Varje spelare kan stalla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

GO06 Killer Cricket
Alternativ: HOO, H20, H25
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Spelarna férsoker stdnga de angivna numren och ta liv fran motstandarna. Malet ar att forst stanga alla nummer.

Angivna nummer: 15, 16, 17, 18, 19, 20 och bullseye.

Stanga ett nummer: Ett angivet nummer maste traffas tre ganger for att stdngas. En enkel rdknas som en traff,
en dubbel som tva och en trippel som tre traffar.

Ta liv: Nar en spelare har sténgt ett nummer med fler an tre traffar kan spelaren ta liv fran motstandare som inte
har stangt numret. Exempel med nummer 15: spelare 1 har en eller tva traffar och det &r spelare 2:s tur.
Spelare 1 forlorar ett liv om spelare 2 stdnger numret med fler an tre traffar genom nagot av foljande:

Spelare 2 har redan en traff och traffar en trippel 15 (tre traffar).

Spelare 2 har redan tva traffar och traffar en dubbel 15 (tva traffar) eller en trippel 15 (tre traffar).

Om motstandaren ocksa har stangt numret tas inga liv. Om spelare 1 redan har tre traffar paverkas spelaren inte.

Vinna: Den forsta spelaren som stanger nummer 15 till 20 och bullseye vinner.

Skillnader mellan de 3 alternativen:
* HO0O: Ingen bestdmd ordning kravs.

H20: Borja med tre traffar p4 nummer 20 och traffa sedan 19, 18, 17, 16, 15 och bullseye i tur och ordning.
H25: Borja med tre traffar pa bullseye och traffa sedan 15, 16, 17, 18, 19 och 20 i tur och ordning.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

GO07 Low Pitch Cricket
Alternativ: L0O, L20, L25

Spelarna forsoker stdnga de angivna numren och darefter samla s manga poang som méjligt med ytterligare
traffar. Malet ar att forst stdnga alla nummer och ha fler poang &n motstandaren. Spelet liknar GO3 Score Cricket,
men anvander numren 1 till 6 och bullseye.

Angivna nummer: 1, 2, 3, 4, 5, 6 och bullseye.

Stanga ett nummer: Ett angivet nummer maste traffas tre ganger for att stdngas. En enkel rdknas som en traff,
en dubbel som tva och en trippel som tre traffar.

Samla poang: Nar en spelare har sténgt ett nummer kan spelaren samla poéng genom ytterligare traffar pa
numret. Exempel: nar 6 har stangts ger en enkel 6 poang, en dubbel 12 och en trippel 18. Nar alla spelare har
stangt samma nummer kan ingen langre fa poang pa det numret.

Vinna: Spelaren med hégst poang nar alla nummer har stangts vinner.

Skillnader mellan de 3 alternativen:

L0OO: Ingen bestamd ordning kravs.

L20: Borja med tre traffar paA nummer 6 och traffa sedan 5, 4, 3, 2, 1 och bullseye i tur och ordning.
L25: Borja med tre traffar pa bullseye och traffa sedan 1, 2, 3, 4, 5 och 6 i tur och ordning.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G08 Round Clock
Alternativ: 105, 110, 115, 120; 205, 210, 215, 220; 305, 310, 315, 320

Spelarna ska traffa varje nummer pa piltavian i ratt ordning. Den forsta spelaren som traffar alla nummer vinner.
Varje spelare kastar tre pilar per omgang, men far ga vidare till ndsta nummer forst nar en pil traffar segmentet for
det aktuella malnumret.

Vinna: Spelaren som traffar alla malnummer vinner.
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Skillnader mellan alternativen:

" 105, 110, 115, 120: Ordningen borjar pa 1 och fortsatter till 5, 10, 15 respektive 20. Enkel-, dubbel- och
trippelringar géller.

" 205, 210, 215, 220: Ordningen borjar pa 1 och fortsatter till 5, 10, 15 respektive 20. Endast dubbelringar galler.
305, 310, 315, 320: Ordningen borjar pa 1 och fortsatter till 5, 10, 15 respektive 20. Endast trippelringar galler.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G09 Shoot Out
Alternativ: -05, -07, -09, -11, -13, -15, -17, -19, -21

Spelarna forsoker traffa malnumret och dra av poang fran den forinstéllda startpodngen. Malet ar att forst na noll.

Startpoang: Alternativen anger startpoangen. Exempelvis betyder -05 fem poang.

Malnummer: Spelarna forsoker traffa det malnummer som visas slumpmassigt pa LCD-skarmen.

Dra av poang: Enkel-, dubbel- och trippelringar réknas alla som 1 podng och dras av fran startpoéngen.
Miss: Om en spelare inte kastar inom 10 sekunder raknas kastet som en miss.
Vinna: Den forsta spelaren som minskar startpoangen till O vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G10 Shanghai
Alternativ: 101, 105, 110, 115

Spelarna ska traffa varje nummer pa piltavian i ratt ordning. Den forsta spelaren som traffar alla nummer och far
hogst poang vinner. Varje malnummer far bara férsokas en gang. Poang laggs till nar en spelare traffar malnumret.
Vid miss finns inget nytt forsok pa det omradet.

Vinna: Spelaren som traffar alla malnummer och far hégst poang vinner.

Skillnader mellan alternativen:

101: Ordningen borjar pa 1 och fortsatter till 20 och bullseye.
105: Ordningen borjar pa 5 och fortsatter till 20 och bullseye.
110: Ordningen borjar pa 10 och fortsatter till 20 och bullseye.

115: Ordningen borjar pa 15 och fortsatter till 20 och bullseye.

G11 Halve It
Alternativ: H12

Spelarna ska traffa malnumren som visas pa LCD-skarmen. Ordningen ar:

Forst 12, 13 och 14; enkel-, dubbel- och trippelringar géller.

Darefter dubbelringarna pa ett valfritt nummer.

Sedan 15, 16, 16; enkel-, dubbel- och trippelringar galler.

Darefter trippelringarna pa ett valfritt nummer.

Sedan 18, 19 och 20; enkel-, dubbel- och trippelringar galler.

Slutligen bullseye.

Poangen laggs till i detta spel. Om en spelare missar malet med alla tre pilar under en omgang halveras poangen.
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Vinna: Spelaren som traffar alla malnummer och far hégst poang vinner.

G12 High Score
Alternativ: 003, 004, 005, 006, 007, 008, 009, 010, 011, 012, 013, 014

Spelarna borjar pa noll och lagger till poangen for varje kastad pil. Malet ar att ha hégst poang nar spelet ar slut.
Alternativet anger hur manga omgangar som spelas. Alla spelare bérjar med noll poéng. Varje spelare kastar tre
pilar per omgang, och poangen fran varje traff 1aggs till totalsumman.

Vinna: Spelaren med hogst poang efter det installda antalet omgangar vinner.

G13 Over (aven: Legs Over)
Alternativ: 003, 005, 007, 008, 009, 010, 011, 012, 013, 014, 015, 016, 017, 018, 019, 020, 021

Spelarna borjar pa noll och lagger ihop pilarnas poang for att dvertraffa malsumman och behalla sina liv. Malet ar
att vara den sista spelaren med liv kvar.

Startliv: Alternativen anger spelarnas antal startliv.

Startpoang: Spelarnas poang valjs slumpmassigt och visas pa LCD-skarmen.

* Malsumma: En podngsumma valjs slumpmassigt pa LCD-skarmen. Nar en spelare far en hogre totalsumma
under en omgang blir den den nya malsumman som 6vriga spelare ska forsdka overtraffa.
Lagga till poang: Varje spelare kastar tre pilar per omgang och summerar poangen.

Forlora liv: Varje spelare ska forsdka fa en poangsumma som ar lika med eller hdgre &n den hégsta summa
som tidigare uppnatts under en omgang. Annars forlorar spelaren ett liv.

Vinna: Den sista spelaren med liv kvar vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stalla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G14 Under (aven: Legs Under)
Alternativ: U03, U05, U07, U08, U09, U10, U11, U12, U13, U14, U15, U16, U17, U18, U19, U20, U21

Spelarna bérjar pa noll och lagger ihop pilarnas podng, men maste halla sig under malsumman for att behalla sina
liv. Malet ar att vara den sista spelaren med liv kvar.

Startliv: Alternativen anger spelarnas antal startliv.

Startpoang: En podngsumma valjs slumpmassigt for spelarna och visas pa LCD-skarmen.

Malsumma: Nar en spelare far en lagre totalsumma under en omgang blir den nya malsumman som de andra
ska klara.

Lagga till poang: Varje spelare kastar tre pilar per omgang och summerar poangen.

Forlora liv: Varje spelare ska forsoka fa en podngsumma som ar lika med eller l1agre &n den lagsta summa som
tidigare uppnatts under en omgang. Annars forlorar spelaren ett liv.

Vinna: Den sista spelaren med liv kvar vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G15 Big-6

Alternativ: B03, B05, B07, B08, B09, B10, B11, B12, B13, B14, B15, B16, B17, B18, B19, B20, B21

Spelarna forsoker traffa malsegmentet for att behalla sina liv. Malet ar att vara den sista spelaren med liv kvar.

Startliv: Alternativen anger spelarnas antal startliv.
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Forsta malet: Den forsta spelaren forsoker traffa det enkla segmentet for 6.
Skapa ett nytt mal: Varje spelare kastar tre pilar per omgang.

Om den forsta spelaren traffar det enkla segmentet for 6 med den forsta eller andra pilen kan spelaren anvanda
den tredje pilen for att ange ett mal at motstandaren.

Om den forsta spelaren traffar det enkla segmentet for 6 forst med den tredje pilen valjs ett nytt malnummer
slumpmassigt for motstandarna.

Om den forsta spelaren inte traffar det enkla segmentet for 6 forlorar spelaren ett liv.

Dominoeffekt: Nasta spelare maste traffa malet som angetts for den spelaren. Om det lyckas anger spelaren ett
nytt mal for nasta spelare.

Forlora liv: En spelare forlorar ett liv om det tilldelade malsegmentet missas under omgangen.
Vinna: Den sista spelaren med liv kvar vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G16 Color
Alternativ: 100, 200, 300, 400, 500

Spelarna bestdmmer forst vilken farg de ska kasta pa. De bdrjar pa noll och samlar poang genom att traffa sin
egen farg eller bullseye. Malet ar att forst na den forinstéllda malsumman.

Referensfarg: Referensfargen ar fargen pa enkelringen. Om den forsta spelaren exempelvis traffar nummer 20
ar fargen bla, oavsett om traffen ar enkel, dubbel eller trippel.

Spelarnas farger: Den forsta spelaren kastar en pil for att avgéra malfargen. Spelare med udda nummer (1, 3,
5, 7) far samma farg som den forsta spelaren. Spelare med jamna nummer (2, 4, 6, 8) far en annan farg. Om en
spelare traffar bullseye maste spelaren kasta igen for att bestamma fargen.

Malsumma: Beroende pa valt alternativ ar malsumman 100, 200, 300, 400 eller 500.
Bdrja pa noll: Alla spelare boérjar med noll poang.

Lagga till poang: Varje spelare kastar tre pilar per omgang. Poangen fran varje traff 1aggs till totalsumman.
Traffar pa en motstandares farg ger inga poang.

Vinna: Den forsta spelaren som nar eller dverskrider malsumman vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G17 Bonus Color
Alternativ: 100, 200, 300, 400, 500

Spelarna bestammer forst vilken farg de ska kasta pa. De borjar pa noll och samlar poang nar de traffar sin egen
farg eller bullseye. Traffar en spelare en motstandares farg laggs poangen till motstandarens resultat. Malet ar att
forst na den forinstallda malsumman.

Referensfarg: Referensfargen ar fargen pa enkelringen. Om den forsta spelaren exempelvis traffar nummer 20
ar fargen bla, oavsett om traffen ar enkel, dubbel eller trippel.

Spelarnas farger: Den forsta spelaren kastar en pil for att avgéra malfargen. Spelare med udda nummer (1, 3,
5, 7) far samma farg som den forsta spelaren. Spelare med jamna nummer (2, 4, 6, 8) far en annan farg. Om en
spelare traffar bullseye maste spelaren kasta igen for att bestdmma fargen.

Malsumma: Beroende pa valt alternativ ar malsumman 100, 200, 300, 400 eller 500.
Borja pa noll: Alla spelare bérjar med noll poang.

Lagga till poang: Varje spelare kastar tre pilar per omgang. Poangen fran varje traff 1aggs till totalsumman.
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Overféra podng: Om en spelare traffar en motstandares farg laggs poangen till motstandarens resultat.
Vinna: Den forsta spelaren som nar eller 6verskrider malsumman vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G18 Correctional Color
Alternativ: 100, 200, 300, 400, 500

Spelarna bestdmmer forst vilken farg de ska kasta pa. De borjar pa noll och samlar poang nar de traffar sin egen
farg eller bullseye. Traffar en spelare en motstandares farg dras motsvarande poang av fran spelarens resultat.
Malet ar att forst na den forinstallda malsumman.

Referensfarg: Referensfargen ar fargen pa enkelringen. Om den forsta spelaren exempelvis traffar nummer 20
ar fargen bla, oavsett om traffen ar enkel, dubbel eller trippel.

Spelarnas farger: Den forsta spelaren kastar en pil for att avgéra malfargen. Spelare med udda nummer (1, 3,
5, 7) far samma farg som den forsta spelaren. Spelare med jamna nummer (2, 4, 6, 8) far en annan farg. Om en
spelare traffar bullseye maste spelaren kasta igen for att bestamma fargen.

Malsumma: Beroende pa valt alternativ ar malsumman 100, 200, 300, 400 eller 500.

Bdrja pa noll: Alla spelare boérjar med noll poang.

Lagga till poang: Varje spelare kastar tre pilar per omgang. Poangen fran varje traff laggs till totalsumman.
Forlora poang: Om en spelare traffar en motstandares farg dras motsvarande poang av.

Vinna: Den forsta spelaren som nar eller dverskrider malsumman vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G19 No Score Color
Alternativ: 003, 004, 005, 006, 007

Spelarna bestammer forst vilken farg de ska kasta pa. De far liv nar de traffar sin egen farg eller bullseye och
forlorar liv nar de traffar en motstandares farg. Malet ar att vara den sista spelaren med liv kvar.

Referensfarg: Referensfargen ar fargen pa enkelringen. Om den forsta spelaren exempelvis traffar nummer 20
ar fargen bla, oavsett om traffen ar enkel, dubbel eller trippel.

Spelarnas farger: Den forsta spelaren kastar en pil for att avgéra malfargen. Spelare med udda nummer (1, 3,
5, 7) far samma farg som den forsta spelaren. Spelare med jamna nummer (2, 4, 6, 8) far en annan farg. Om en
spelare traffar bullseye maste spelaren kasta igen for att bestdmma fargen.

Startliv: Alternativen anger spelarnas antal startliv.

Fa/forlora liv: Varje spelare kastar tre pilar per omgang. En traff pa den egna fargen eller bullseye ger ett extra
liv. En traff pa en motstandares farg kostar ett liv.

Vinna: Den sista spelaren med liv kvar vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G20 Free-Dart Color
Alternativ: 005, 010, 015, 020

Spelarna bestammer forst vilken farg de ska kasta pa. De borjar pa noll och lagger ihop poangen fran sina pilar.
Malet ar att fa hogst poang.
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Referensfarg: Referensfargen ar fargen pa enkelringen. Om den forsta spelaren exempelvis traffar nummer 20
ar fargen bla, oavsett om traffen ar enkel, dubbel eller trippel.

Spelarnas farger: Den forsta spelaren kastar en pil for att avgéra malfargen. Spelare med udda nummer (1, 3,
5, 7) far samma farg som den forsta spelaren. Spelare med jamna nummer (2, 4, 6, 8) far en annan farg. Om en
spelare traffar bullseye maste spelaren kasta igen for att bestdmma fargen.

Antal pilar: Alternativen anger totalt antal pilar per spelare.
Borja pa noll: Alla spelare borjar med noll poang.

Lagga till poang: Varje spelare kastar tre pilar per omgang. Poangen fran varje traff 1aggs till totalsumman.
Traffar pa en motstandares farg ger inga poang.

Vinna: Spelaren med hégst poang vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

G21 Shooting |

Varje spelare kastar tre pilar och podngen summeras. Spelaren med hogst poang i en omgang vinner omgangen.
Spelet fortsatter tills en spelare har vunnit totalt 7 omgangar.

Vinna: Spelaren som vinner 7 omgangar blir slutlig vinnare.

G22 Shooting Il

Varje spelare kastar tre pilar och podngen summeras. Spelaren med hégst poédng i en omgang vinner omgangen.
Spelet fortsatter tills en spelare har vunnit totalt 7 omgangar. Endast enkel-, dubbel- och trippelomradena for
numren 15, 16, 17, 18, 19 och 20 galler, liksom enkel och dubbel bullseye.

Vinna: Spelaren som vinner 7 omgangar blir slutlig vinnare.

G23 Shooting llI

Varje spelare kastar tre pilar och podngen summeras. Spelaren med hogst podng i en omgang vinner omgangen.
Spelet pagar dock bara i sju omgangar.

Vinna: Den forsta spelaren som vinner 4 omgangar vinner.

G24 Shooting IV

Varje spelare kastar tre pilar och podngen summeras. Spelaren med hogst poang i en omgang vinner omgangen.
Spelet pagar bara i sju omgangar. Endast enkel-, dubbel- och trippelomradena fér numren 15, 16, 17, 18, 19 och
20 galler, liksom enkel och dubbel bullseye.

Vinna: Den forsta spelaren som vinner 4 omgangar vinner.

G25 Gotcha
Alternativ: 101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801, 901

Spelarna borjar pa noll och lagger till poangen fran sina pilar for att nd malsumman. "Gotcha” intraffar nar en
motstandare far samma poangsumma. Malet ar att forst na den forinstéllda malsumman.

Malsumma: Beroende pa valt alternativ valjer spelarna mellan 101, 201, 301, 401, 501, 601, 701, 801 eller 901.

Borja pa noll: Alla spelare bérjar med noll poang.

Lagga till poang: Varje spelare kastar tre pilar per omgang. Poangen fran varje traff 1aggs till totalsumman.

Gotcha: Om en spelares podngsumma ar exakt densamma som féregaende spelares blir Gotcha godkant och
spelarens poang aterstalls till noll.
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Bust: Om en spelare far fler podng an vad som kravs for att na malsumman blir det bust och poangen aterstalls
till summan vid omgangens bdrjan.

Vinna: Den forsta spelaren som nar exakt malsumman vinner.

Handikapp: Varje spelare kan stélla in egna alternativ med knappen "HANDICAP/ELIMINATE” for att aktivera
handikappfunktionen.

Avsnitt 6: Viktig information

1. Under transport eller normal anvandning kan piltavlans poangsegment tillfalligt fastna, vilket gor att tavlian
"fryser”. Da aktiveras e-BOARD-datorns sjalvdiagnostik automatiskt. Piltavlan utfor ett sjalvtest for att identifiera
det fastnade segmentet. Ett felmeddelande visas pa skarmen med en beskrivning av den "frysta” knappen eller
segmentet.

A. Leta upp det "frysta” segmentet med hjalp av meddelandet pa skarmen.

B. Tryck bestamt pa det "frysta” segmentet tills det lossnar och den normala rérelsen aterstélls. Nar segmenten har
lossnat forsvinner felmeddelandet och piltavian fungerar normalt igen.

2. Spelet ar endast avsett for pilar med mjuk spets. Anvand aldrig pilar med stalspets eller langre softtip-spetsar
(maximal langd: 2,5 cm).

3. Elektroniken och mekaniken behover reagera mellan kasten. Om tva kast gors for snabbt efter varandra, ta bort
den andra pilen och kasta igen sa att poangen registreras korrekt.

4. Kasta inte pilarna med 6verdriven kraft. For harda kast leder ofta till att spetsarna gar sénder och att tavlan slits
onddigt mycket.

Praktiskt tips: Vrid pilen at héger (medurs) nér du tar ut den for att undvika att spetsen lossnar. Da blir pilen lattare
att ta ut och spetsen haller langre.
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